
Устанавливаем сцену “Кондиционер” 
 
 
1) Импортируем Класс и объект “Кондиционер” 
 
Должно быть так 

 
 
2) Импортируем сцену “Кондиционер” 

 
 
  
 
 



 
3) Загружаем иконки и обои в созданную папку AirConditioner 
 

 
 
 



4) В свойствах объекта “Кондиционер” не должно быть пустых значении, иначе иконки не будут 
отображаться на сцене

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5) В методах находим эти строки вставляем код полученный от модуля broadlink 

 


